
國藝會國際交流超疫計畫補助(第二次)

《NULLCORE》沉浸式後網路藝術展演平台 -
第一階段建置計畫

申請團隊  |   NAXS Corp. [ 北市演藝團體立案名稱「涅所開發」]



ㄧ、計畫目標／前言

1.1 計劃名稱

《NULLCORE》沉浸式後網路藝術展演平台 - 第一階段建置計畫

1.2 計畫背景

2016年，成立於紐約的網路藝術平台與組織DIS(http://dis.art)首度成為柏林雙年展策展

人，說明著當代藝術領域已正視後網路思潮對於藝術乃至社會的龐大影響力。後網路一

詞自2000年中期浮現於藝術批評領域並一度飽含爭議，而如今我們則不得不面對網路

一詞，由通訊介面轉向為新世代創作者的生存空間的科幻現實。NAXS團隊長期關注後

網路藝術領域動態，包括媒體與策展平台aqnb.com、ofluxo.net，創作組織如

newscenario.net、中國青年藝術家的線上實驗slimeengine.com等案例。此些平台透過

前瞻的視野及行動力，提供新一代青壯年創作者和相關領域思想家聚集、論辯、交流與

創造的場域。同時，我們也感於台灣受限於己身板塊邊陲的文化與地理位置，乃致身陷

「數位失語」、「平台殖民」的困境。

1.3 計畫目標

後網路藝術實驗場：集研發、創作、展演、社群為一體的網路實驗空間

以「NULL」為核心，根植於島嶼的流動主體身份，混生自程式語義以及「空觀」的概念，在

虛擬空間中建構兼容衝突與對話的灰色中介，並以「無主體(Null-ID)」作為破譯地緣政治

與資本平台監控的科幻方法論。參考後網路藝術媒體、開源網路運動、網路音樂廠牌等

網路組織營運模式，實踐動態的協作創作與流動組織模式。

滾動更新：創作與實驗

透過[Null-LAB]單元發表團隊核心創作，持續深化平台主體對於科技神話、後人類狀態

的批判觀點，擴展製作團隊對於網路媒介、3D虛擬環境的實驗性探索。以[Null-SYNC]

單元連結國際視野，廣邀前沿視覺藝術家、音樂製作人，展開跨國界的線上Audio-Visual

共同創作。

http://dis.art
https://www.aqnb.com/
https://www.ofluxo.net/
http://newscenario.net/
https://www.slimeengine.com/


Null-Frame：沉浸技術開發與共享

以運行於網頁介面中的3D即時虛擬引擎(Game Engine/Real-time Engine)為核心，整

合VR裝置、線上音像演出系統、網頁前端開發等技術系統，創造透過網頁介面進行沉浸

體驗的可能性。研發技術工具模板並提提供與合作藝術家。

連結國際、建構社群

以國際各大數位藝術節為目標，以線上或實體展演形式輸出NULLCORE發行作品，連

結國際科技藝術/後網路藝術場景。邀請台灣、亞洲創作者共同創作，透過平台內建聊天

系統，整合Instagram、Discord社群平台，建立核心團隊、創作者與觀眾間持續對話的社

群生態。

二、計畫執行內容、過程及階段性成果

2.1 計畫內容

三大架構：[ Null-LAB ]、[ Null-SYNC ]、[ Null-Portal ]

NULLCORE平台致力於後網路藝術及線上沉浸式展演的實驗與推廣，並且遊走於當代

藝術和前沿網路次文化之間。團隊深知此計畫並非一蹴可及，因此將首先設定短、中、

長期之目標節點，並配合輕重不同的內容區塊規劃，逐一建構出理想版圖。同時也遵循

著流動、有機式的協作方法，不斷自我調節並動態演變。

NULLCORE首先規劃了三大內容區塊：[ Null-LAB ]、[ Null-SYNC ]、[ Null-Portal ]，

並於本期補助計畫階段聚焦[ Null-LAB ]與[ Null-SYNC ]單元的創作與發表，擴展製作

團隊對於網路媒介、3D虛擬環境的實驗性探索，開展國際連結與協作創作，藉此積累團

隊技術、概念、策畫能力，以實現平台中期目標[ Null-Portal ]的策展能量。



2.2 前期研究

經過長期的研究、概念探索，NAXS團隊於2020年六月推出實驗性作品《AFTERLIFE

016b》，並作為NULLCORE平台前期研發階段的總測試。透過《AFTERLIFE 016b》，我

們已驗證了Null-Frame技術框架的可行性，並完成了即時3D引擎與網頁整合、多人連線

系統、互動系統等諸項技術可行性測試。於此同時，團隊也收集了許多參與者的反饋，

並將藉此持續更新作品的敘事體驗。

《AFTERLIFE 016b》著重在「基於遊戲引擎的即時3D網頁化沉浸環境」。有別於一般遊

戲下載安裝檔案的繁複流程，觀者僅需透過一個網址便可快速的進入即時互動的3D環

境中，也因此增加了藝術體驗的可觸及性。

其二，藉由NAXS開發的「客製化多人連線系統」，觀者可在3D環境中操縱一數位角色

(avatar)，並可看見同時在線的其他觀者之數位角色形象。如同大家所熟悉的

MMORPG(大型多人線上角色扮演遊戲)，虛擬角色之間的互動帶來敘事的可能性、親暱

的情感帶入、及社群連結的功能。可以想見若將此概念持續發展至網路藝術的虛擬展演

之中，將產生無限的想像空間。

《AFTERLIFE 016b》體驗流程影音記錄 : http://shorturl.at/crMN5

《AFTERLIFE 016b》作品體驗連結 : http://afterlife.zone/

建議體驗設備：具有獨立顯示卡之PC/Laptop, Mac Book Pro 2013 or newer

瀏覽器需求：Chrome/Firefox/Edge 83+

http://shorturl.at/crMN5
http://afterlife.zone/


《AFTERLIFE 016b》作品截圖

AFTERLIFE 016b 空間呈現

AFTERLIFE 016b 多人在線體驗 : 多位觀眾之

虛擬角色呈現 與 數位雕塑

AFTERLIFE 016b 技術開發過程



三、計畫執行成果及後續規畫

計畫實施成果

1. 《AFTERLIFE網路來生：ev20f1 》

在[ Null-LAB ]與[ Null-SYNC ]單元的實施成果部分，平台階段建置的成果首次發表為

與台灣實驗電子聲音創作者Meuko!Meuko!共同策畫、製作的線上展演計畫：

《AFTERLIFE網路來生：ev20f1 》，並於2020年10月與《波蘭Unsound電子音樂節》合

作，以「網路多人連線系統」與「遊戲引擎即時3D環境」為技術核心，透過網頁介面、線上

音樂節的形式，帶來台灣實驗、電子、樂團等創作者的跨時空展演。內容包含NAXS

CORP各成員(NONEYE、Software2050)與Meuko! Meuko!新的創作發表之外，尚有來

自4AD音樂廠牌Gang Gang Dance的前成員Dutch E Germ個人計劃、台南的聲音藝術

空間"聽說Studio"創辦人張惠笙、旅美台裔薩克斯風音樂家Alex Zhang Hungtai、台灣

草根迷幻樂團落差草原WWWW、混沌金屬樂團破地獄。當代藝術家陳天灼也將帶來最

新劇場作品“Trance”的錄像呈現。並且也結合了其他東亞電子音樂創作者Sonia Calico

、Hyph11E、ASJ、33EMYBW、Leevisa、Mars89，東南亞地區的音樂製作人Gabber

Modus Operandi、Wanton Witch等連續接力的DJ SET，共同組成一場虛擬匯演的線上

https://www.facebook.com/unsoundfestival/?__cft__[0]=AZWMDAJFOHqibzqujutdG2E0zJz1jTJ73_272bIP_dScoeIGLP447AwExMC_OWMOwHfE6xTrqQK4fn-brsYbe2qCGJeSZxZRtuw3bBojGBTcvsoEypHeiQnffyFitT07IJLX50TwqAWTTOLXu14Z6ljdeVNKCO3UYImh87TQvbtJumgisWitF6e4NqKxQRIKryPLIM8490R5FwDzeWpy0Gfy&__tn__=kK-R


音樂祭。在這次的發表中，不僅建立了跨領域整合的國際連結，更是透過了電子遊戲介

面，尋找在網路與數位時空之中感官沉浸與跨地緣身份的可能性。

«AFTERLIFE: ev20f1» 共有9層虛擬場景，並集結來自台灣、美國、韓國、日本、印尼、

泰國、中國的17組實驗音樂創作者進行跨時空的線上展演。透過沉浸式3D網頁介面、直

播平台Twitch等多元媒介，接觸不限國籍的廣大觀眾群，並獲國際音樂與文化媒體

FACT Magzine、Resident Advisor、吹音樂、Hypebeast等報導。此計畫目前持續以國

際線上展演平台發展，並以動作捕捉線上演出、玩家建造系統等進階互動機制與尖端技

術研發，希望創造網路時代新型態展演的可能性。

● 線上體驗網址 - PC網頁版：http://afterlife.zone

［UNSOUND FESTIVAL］

成立於2003年，UNSOUND以專注於前衛、實驗的音樂策畫方針，以及具有政治與社會

動機的主題性，逐漸成為歐洲乃至國際知名的實驗電子音樂、數位藝術表演藝術節，與

柏林CTM音樂節、Atonal等節目互相呼應。在2016至2018年間，UNSOUND以前蘇聯地

區為根基，在東歐、中亞製作策畫了十一場音樂節，同時在紐約、多倫多、倫敦等地長期

舉辦活動。

http://afterlife.zone


作品宣傳圖

多人連線與互動



線上表演-2D影片-Alex張宏泰

線上演出-破地獄



虛擬場景

影片連結：

https://youtu.be/usCaCX9b5Uo

https://youtu.be/oqxw_HKRMwo

製作團隊名單Production Team

● 製作 : NAXS CORP

● 策畫 : NAXS CORP, Meuko! Meuko!

● 技術統籌 : 郭一

● 視覺統籌 : 鳳漢玉

● 音樂統籌 : Meuko! Meuko!

● 影像設計與執行 : 鳳漢玉, eg.lio, 郭一

● 程式設計 : 郭一, 黃國斌

● 影像拍攝與後製 : 葉澈

● 演出藝術家 : Dutch E Germ, 張惠笙, 破地獄, Meuko! Meuko!, 張洪泰, 落差草

原WWWW, Sonia CALICO, NONEYE, Software2050

● 錄像展出：陳天灼

DJ MIXES : Sonia Calico, Gabber Modus Operandi, 33EMYBW, Hyph11e, Leevisa,

ASJ / Charlisha Leung, Mars89, Wanton Witch

https://youtu.be/usCaCX9b5Uo
https://youtu.be/oqxw_HKRMwo


2. FUTURE VISION LAB - 音像體驗｜NAXS Corp.—AFTERLIFE 網路來生

2020年11月，受空總臺灣當代文化實驗場C-LAB邀請，團隊將AFTERLIFE網路來生從

「在線」轉換至「離線」，於FUTURE  VISION LAB 的Dome將AFTERLIFE以音像體驗的

形式展出，邀請觀眾進入NAXS團隊創造的視覺空間、數位雕塑，以及由實驗音樂創作

者Meuko!Meuko!所採集組織電子聲響環境，在後感染的時空之下，探查網路科技社會

中的訊息神話、數位身體的生死輪迴。

時間 | 2020年11月至2021年1月17日止 每週四 19:45、20:05

地點 | 空軍總部創意基地 戰情大樓前廣場 Dome空間 (自由入場)

現場聲音設計 | Meuko Meuko / 郭一 /  鳳漢玉

● 展演訊息連結：

https://clab.org.tw/project/future-vision-lab/?fbclid=IwAR0Ud1L4woVoLoYvm9

QK59BKN-egHqYlml5kcZzCu2CnTpZYARoxiqw76dA

［FUTURE VISION LAB］

2020年年初，空總臺灣當代文化實驗場C-LAB成立了「科技媒體實驗平台」，著重於「媒

體實驗創新」與「社會鏈結」而生，透過有機的實驗室型態，以跨域、共創、協作方式，打

造文化與科技的共創環境。

https://www.facebook.com/meuko2?__cft__[0]=AZXrTtAvzpckBogRolZhaFMlHlzkFYXYKgrIOnRBD47x-kLNpydzEYt9MChqCQ24MYBNYkC3WVJSRz1eB6eZpNdEquva8NbDojT7hLphHKrduJHuwrXtnTw4P9w8EqvX88wu7jdddit5I6Uq012CtDhF&__tn__=-]K-R
https://www.facebook.com/yikuo.naxs?__cft__[0]=AZXrTtAvzpckBogRolZhaFMlHlzkFYXYKgrIOnRBD47x-kLNpydzEYt9MChqCQ24MYBNYkC3WVJSRz1eB6eZpNdEquva8NbDojT7hLphHKrduJHuwrXtnTw4P9w8EqvX88wu7jdddit5I6Uq012CtDhF&__tn__=-]K-R
https://clab.org.tw/project/future-vision-lab/?fbclid=IwAR0Ud1L4woVoLoYvm9QK59BKN-egHqYlml5kcZzCu2CnTpZYARoxiqw76dA
https://clab.org.tw/project/future-vision-lab/?fbclid=IwAR0Ud1L4woVoLoYvm9QK59BKN-egHqYlml5kcZzCu2CnTpZYARoxiqw76dA


「科技媒體實驗平台」首先推出結合文化與科技領域的實驗展演計劃「FUTURE VISION

LAB」，透過數位建築概念設計一直徑12公尺、高6公尺之球形構造「Dome」。於2020年

11月起至2021年1月17日止，以探索科技媒體的視覺極限為實驗目標，輔以影像的運

算、創作與軟硬體整合，企圖勾勒出未來視覺的跨域願景。

「Dome」內部的實驗計劃將涉及超高解析度的影像創作與開放展示平台，打造全沈浸式

影音體驗空間，運用人工智慧與影像生成、衍生藝術與高速運算平台，開創未來視覺的

實驗創新視野。為期三個月的展演計畫，邀請了許多新銳科技藝術創作者共同合作，創

建360度環景投影作品，共同刻劃全沉浸式的8K影像空間，希望打造未來的實驗創新視

覺，提供民眾免費現場體驗。

音像演出畫面



3. AFTERLIFE網路來生: ev20f1 — REOPEN 重新開放上線

2020年12月，NAXS、Meuko與UNSOUND Festival合作呈現的AFTERLIFE線上遊戲重

新上線。提供全球觀眾重訪九層虛擬空間，以及其中的八組台灣音樂創作者的演出與八

組泛亞實驗電子製作人所提供的DJ Mix。也開放Discord社群平台，提供觀眾加入

AFTERLIFE 分享心得。

——— INFO ———

Online Venue : http://afterlife.zone

Discord: https://discord.gg/XvTHXDa

 PC & Mac with Firefox or Chrome

http://afterlife.zone
https://discord.gg/XvTHXDa


4. Ghost Island : Innvervision線上版 x LEV Festival

2020年10月，團隊與西班牙LEV Festival合作，延續NAXS團隊與實驗音樂製作人

Meuko!Meuko!於2018~2019年的Audio-Visual音像創作《Ghost Islands》，將其移植於

網路與VR介面，並以網路群島的空間想像，擴展此計畫融合台灣宗教地景與賽博神話

的「鬼島」敘事。

「Ghost Island」系列作品以「鬼島」一詞隱含的悲憤、孤絕情感，反射創作者面對自身所

處生存結構的不安與無力。與此同時，也擷取其原始、遊蕩及超脫的可能性，以游靈的

視點飄盪於神話與現實的疆界 ; 以獸的感官穿越慾望與技術共構的後烏托邦廢墟，尋找

並想像由「獸、人、神性」交織演化而成的賽博意識，也試圖將「鬼島」狀態化為面向當代

後網路社會的科幻寓言。

「Innvervision」為「鬼島」系列之VR裝置版本，結合夢境書寫、音景採集、3D掃描、電子

噪音、數位雕塑，試圖在即時遊戲引擎(Realtime 3D Engine)中，將無序的都會街景與訊

息空間轉化為虛擬地景。「鬼島」系列創作跨越音樂專輯、音像演出、虛擬實境裝置、網

路體驗等多元時空，藉此創造跨越地緣框架體驗的可能。



LEV Festival 展演訊息



媒體報導

● DIGIARTS 台灣數位藝術網



● every little d



● HYPEBEAST



● 吹音樂



● 國外媒體報導：EASTEAST



● 國外媒體報導：FACT



● 國外媒體報導：Mixmag



● 國外媒體報導：RA



後續規劃發展

● 《AFTERLIFE網路來生》X《面向未來—共感聯覺》虛擬實境展

繼線上演出之後，團隊延續並擴展前期研究成果，持續開發線上演出及VR支援。並於

2021年4月受邀參與台中國家歌劇院於NTT-TIFA推出的LAB X《面向未來—共感聯覺》

虛擬實境展。藉由VR讓觀眾能更全面、更沈浸的體驗NAXS於《AFTERLIFE網路來生》

所建構9層想像空間，感受到數位身體的生死輪迴特殊體驗。


